
Kujawsko-Pomorskie Centrum Kultury 
w Bydgoszczy jest instytuc ltury 

Pomorskiego

LITERACKA GRA MIEJSKA
„TA RZECZ” – POSZUKIWACZE ZNAD BRDY

inspirowana książką 
Poszukiwacze zaginionej monety

Nazwa drużyny: …………………........................ ............

Imię i nazwisko osoby zgłaszającej: …………………….

Nr tel. i adres e-mail: ………………………….....………..



Witaj, Poszukiwaczu! 

Wyobraź sobie… To miały być kolejne nudne wakacje w mieście, wy-
darzyło się jednak tyle niespodziewanych rzeczy, że można by nakrę-
cić film przygodowy. Ale po kolei. W rodzinie Guttmanów mówiło się 
enigmatycznie „o tej rzeczy”. „Ta rzecz” przez lata doprowadzała fa-
milię do szaleństwa wizją bogactwa. Niektórzy zbankrutowali. Nagle, 
25 lat po śmierci Łucji Guttman, ekscentrycznej kobiety przedstawia-
jącej się jako Lila – podróżniczka w czasie, u adwokata urzędujące-
go przy ulicy Długiej w Bydgoszczy znalazła się ozdobna, drewniana 
szkatułka. Spadkobiercy przeżyli wtedy chwilę ekscytacji. „Ta rzecz”, 
czyli złota studukatówka z wizerunkiem Zygmunta III Wazy, pochodzą-
ca z 1621 roku, już prawie była w ich posiadaniu. Tymczasem po zła-
maniu szyfru i otwarciu ozdobnego pudełka znaleźli list z przesłaniem, 
że wizja jest zaledwie legendą. Naprawdę, tylko piękną mistyfikacją? 
A może zagrywką „matki wariatki”, jak szeptano o Lilii? 

Tu wkracza do akcji drużyna specjalna: dwoje nastolatków, Zuzanna 
Filipowska oraz Filip Guttman. Szukają oni skarbu, a w tle wydarzeń 
poznajemy losy miasta, historię bydgoskich zabytków oraz niewygod-
ne tajemnice rodzinne. 

Teraz Twoja kolej. Proszę, oto Twój egzemplarz gry „Ta rzecz” – po-
szukiwacze znad Brdy, inspirowanej opowieścią Agnieszki Rautman-
-Szczepańskiej. Zapraszamy Cię do ekscytującej przygody śladami  
Zuzanny i Filipa, w przestrzeni Bydgoszczy obchodzącej 680. urodzi-
ny. Dowiesz się, że „nie wszystko złoto, co się świeci”. Otwórz swoją 
wirtualną szkatułkę. To sejf lub portal. Uruchom wyobraźnię. Pamiętaj 
wskazówkę z książki: „Każda historia jest jak moneta, ma awers i re-
wers”.
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⁕  À propos okręgów, okrągłych monet i kuli, niedaleko znajduje się 
przypominający globus pomnik, czyli  

                                                              

Znajdź go i zrób jego zdjęcie. 

⁂ Zwiedź wystawy Skarb bydgoski i Mennica bydgoska, tylko nie idź 

tam w                                                                     , bo muzeum jest 
zamknięte. 

Poszukiwaczu! Przyjmij gratulacje!

Masz już wszystkie klucze i wskazówki. Teraz możesz poznać hasło 
i otworzyć swoją wirtualną skrzyneczkę. Ale uważaj, to potężny portal 
– korzystanie z niego otwiera drzwi do kolejnych przygód. Nie potrze-

⁕ Pewnie zauważyliście, że pod niektórymi polami znajdują się cyfry. 
Przypiszcie litery, na które wskazują

– to klucz do skarbów! 
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IX ZADANIE

Wyspa Młyńska tętni dziś życiem i  zachwyca otwartą zieloną prze-
strzenią. Kacper nazwał to miejsce malutkim Central Parkiem. Ważnym 
punktem są odrestaurowane Młyny Rothera, nazwane tak na cześć mi-
nistra rolnictwa Królestwa Prus.

⁕  Dzieci bawią się tu na zjeżdżalni tworzącej napis: 

                           

⁕ Przy Młynach znajduje się komin dawnej gazowni miejskiej, zbudo-
wanej w XIX wieku. Policz ile ma metalowych szczebli (schodków): 

⁂ Zwiedź stałe wystawy dostępne w  instytucji, np. Węzły. Opowieść 
o mieście nad rzeką.

X ZADANIE

Osią wiodącą książki są poszukiwania złotej studukatówki z wizerun-
kiem Zygmunta III Wazy, pochodzącej z 1621 roku. Rodzina Guttmanów 
pragnie odnaleźć ten numizmatyczny rarytas. Tymczasem Lila pozosta-
wiła coś… bardziej oryginalnego i cennego – z książki Agnieszki Raut-
man-Szczepańskiej dowiesz się o czym mowa.

⁕ A teraz znajdź budynek, który znajduje się dokładnie w miejscu, 
w którym w XVII wieku działała mennica królewska. 

To  

                                                           na Wyspie Młyńskiej, należące do 

Muzeum Okręgowego.
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PIERWSZE KROKI

Gra zaraz się rozpocznie, ale najpierw zapoznaj się z regulaminem gry. 
Wejdź w link: www.kpck.pl/tag-literatura. 

Zadania oznaczone ⁕ są obowiązkowe, a te z ⁂ dla chętnych.

Gra rozpoczyna się przy Aptece pod Łabędziem, którą zawiaduje Dział 
Historii Medycyny i  Farmacji MOB. O dalszych krokach dowiesz się 
z kolejnych zadań.

⁂ Porozmawiaj z bliskimi o rodzinnych tajemnicach. Pomyśl, czy ja-
kiś „trup nie siedzi w szafie”, UPS!, to znaczy na przykład segregator 
z logo IPN i napisem „Odtajnione”, jak to było w rodzinie Guttmanów. 

I ZADANIE 

Lila, prababcia Zuzanny, uważała, że podróżowała w czasie. Jej histo-
ria zaczyna się w 1622 roku, kiedy jest przyjaciółką Samuela Ammo-
na, potem pojawia się jako mieszkanka Fordonu oskarżona w procesie 
o czary w połowie XVIII wieku, następnie jest córką budowniczego Ka-
nału Bydgoskiego podczas I zaboru pruskiego, i wreszcie żoną komen-
danta straży pożarnej. Wiele jej wcieleń doświadcza trudnego losu.

⁕ Napisz nazwę ulicy przy, której znajduje się Plac Praw Kobiet.

ul.                           

⁕ Na placu odszukaj tablicę informacyjną. Dwa górne pasy przypomi-
nają flagę państwową. Jakiego kraju? 

⁂ Zastanówcie się i porozmawiajcie, co wiecie o uzyskaniu praw przez 
Polki?
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⁂ Wejdź do holu biblioteki i znajdź tablicę poświęconą Witoldowi Beł-
zie. Sprawdź, w jakich latach pełnił funkcję dyrektora tej instytucji.

Wpisz ile lat łącznie: 

VIII ZADANIE

Główny bohater Filip Guttman po rozwodzie rodziców przez wiele lat 
mieszkał w  Stanach Zjednoczonych. Nie znał powiedzenia: „Dzielić 
skórę na niedźwiedziu”. 

⁕ Podpowiedz mu, co ono oznacza:

a) To wskazówka, że skóry, czyli łupy dzieli się sprawiedliwie.

b)  Warto cieszyć się z czegoś, bo dostaliśmy obietnicę otrzymania. 

c) Nie powinniśmy się cieszyć z czegoś, czego jeszcze nie mamy.

⁕ Blisko ulicy Długiej, przy której gabinet miał adwokat rodziny poszu-
kującej skarbu, jest ulica Niedźwiedzia. Znajdź niedźwiedzia i zrób mu 
zdjęcie.

⁕  W którą w stronę patrzy niedźwiedź? 

W                               

I jak to się ma do wspomnianego wyżej zawodu? 

⁂ Przedyskutuj ze znajomymi, co sądzicie 
o „dzieleniu skóry na niedźwiedziu”?
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II ZADANIE

Zanim to wszystko się wydarzyło, Zuza zdążyła przeczytać połowę Mo-
stu Królowej Jadwigi. Imieniem autora trzytomowej powieści nazwano 
Most Staromiejski. 

⁕ O jakiego pisarza chodzi?

a) Kazimierza Wierzyńskiego

b) Jerzego Sulimę-Kamińskiego		

c) Melchiora Wańkowicza

⁕ Wejdź na Most Staromiejski i  przyjrzyj się ozdobnym latarniom 
w myśl historyzmu nawiązującym do dawnych latarni gazowych z koń-
ca XIX i początku XX wieku. Ile jest łącznie szklanych kloszy?

⁂ Co według Ciebie może symbolizować most?

………………………………………………………………………………
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⁕  Wejdź na teren parkingu instytucji i  przyjrzyj się trzem muralom 
autorstwa Arkadiusza Andrejkowa. Napisz, która z uwiecznionych tam 
osób była cenionym poetą: 

K. 

⁂ Czy wiesz, że Kacper uważał, iż Zuza genialnie maluje? Namawiał 
przyjaciółkę, aby kiedyś wystawiła swoje obrazy w galerii sztuki.  W in-
stytucji, o której mowa działa Galeria Sztuki Ludowej i Nieprofesjonal-
nej. Odwiedź to miejsce przy okazji.

VII ZADANIE

W pewnym momencie ojciec uśmiecha się do córki: „Zuza, przecież 
nie trzeba wujka Google, by wyszukać takie rzeczy. Kiedyś ludzie, 
chcący się czegoś dowiedzieć, korzystali z bibliotek”. 

⁕ Znajdź główny budynek Wojewódzkiej i Miejskiej Biblioteki Publicz-
nej im. dr. Witolda Bełzy. Stań przed centralnym wejściem do bibliote-
ki i policz wszystkie widoczne z zewnątrz okna budynku. Zanotuj ich 
liczbę.

⁕ Przejdź na ulicę Długą i zerknij na witrynę introligatorni. Po prawej 
stronie znajdziesz „wierszownik”. Jakie słowo jest na nim widoczne? 

⁕ Sprawdź, co ono oznacza.

…………………………………………………………………………………
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III ZADANIE

Z książki dowiadujemy się, że rzeźba Przechodzący przez rzekę przy 
ulicy Mostowej, zawieszona nad Brdą, została tam umieszczona 
w dniu wejścia Polski do Unii Europejskiej. 

⁕  Strzała, którą trzyma postać, nawiązuje do tej wystrzelonej przez: 

a) Mistrza Twardowskiego

b) Łuczniczkę

c) Króla Kazimierza Wielkiego, którego pomnik jest nieopodal

⁕  Zrób zdjęcie rzeźbie autorstwa Jerzego Kędziory. 

IV ZADANIE

W powieści czytamy, że bohaterka spacerowała po ulicach z nieod-
łącznym szkicownikiem. Rysowała m.in. Spichrze nad Brdą. Spójrz 
na budynki i zrób ich szkic, ewentualnie zdjęcie (załącz).

⁕ Spichrze należą do Muzeum Okręgowego imienia:

a) Leona Wyczółkowskiego 

b) Teofila Ociepki

c) Joanny Jonscher-Witt
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⁕ Przejdź teraz ulicą Jatki. Odpowiedz: kto wisi w powietrzu? 

V ZADANIE

Dalej będzie niesamowicie… Spadkobiercy Łucji Guttman jadą na 
cmentarz przy ulicy Zaświat. Prowadzi ich wskazówka: „Spuściznę 
moją Anioł Śmierci skrzydłem nakrywa”. Ty nie potrzebujesz tam do-
trzeć. 

⁕ Stań przodem do wejścia do kościoła pw. św. Andrzeja Boboli, 
zwanego kościołem

⁕ Na tle statku widnieje fragment psalmu. Jego numer to: 

              .
⁂ Odnajdź powyższy wers i przepisz: 
………………………………………………………………………
………………………………………………………………………

⁂  Spróbuj te słowa odczytać współcześnie.

VI ZADANIE

A teraz stań ponownie przodem do wejścia do kościoła i obróć się 
trzy razy o 360° w prawo i dwa razy o 360° w lewo, a następnie spójrz 
na prawo.

⁕ Wpisz nazwę instytucji o ponad 70-letniej tradycji, którą widzisz.

                                                                                     w Bydgoszczy 
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⁂ „Czas nabiera rumieńców” – to metafora z książki; spróbuj to 
namalować (narysować).


