REGULAMIN LITERACKIEJ GRY MIEJSKIE) ,, Ta rzecz” — poszukiwacze znad Brdy
inspirowana ksigzka, pt. Poszukiwacze zaginionej monety

§1
REGULAMIN
1. Regulamin stanowi podstawe gry miejskiej i okresla prawa i obowigzki jego uczestnikéw.

2. Przystgpienie do gry miejskiej jest rownoznaczne z akceptacjg przez uczestnika
Regulaminu w catosci. Uczestnik zobowigzuje sie do przestrzegania okreslonych w nim zasad,
jak rowniez potwierdza, iz spetnia wszystkie warunki, ktére uprawniajg go do udziatu w grze
miejskiej.

3. Regulamin znajduje sie do wgladu na stronie internetowej www.kpck.pl w zaktadce
LITERATURA

§2
ORGANIZATORZY

1. Organizatorem literackiej gry miejskiej pod nazwg , Ta rzecz” — poszukiwacze znad Brdy jest
Kujawsko-Pomorskie Centrum Kultury w Bydgoszczy przy wspotpracy z Wojewddzka i Miejska
Bibliotekg Publiczng w Bydgoszczy oraz Wydawnictwem lbis i ksiegarnig Tuliszkow.
Organizatorzy sg zarazem fundatorami nagréd.

§3
CEL GRY
1. Promocja miasta Bydgoszcz, jego historii i najwazniejszych obiektéw w centrum miasta.
2. Promowanie idei aktywnosci obywatelskie;j.

3. Promocja czytelnictwa, m.in. wsrdd dzieci i mtodziezy, poprzez odwotanie do ksigzki
Agnieszki Rautman—Szczepanskiej ,,Poszukiwacze zaginionej monety”.

4. Integracja instytucji kultury.
§4
UCZESTNICTWO W GRZE MIEJSKIEJ
1. Uczestnictwo w grze miejskiej jest nieodptatne.

2. Uczestnikami gry miejskiej mogg by¢ mtodziez i dorosli, mtodsze dzieci pod opieka
dorostych opiekundéw.
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3. Uczestnikami gry mogg by¢ sredniej wielkosci zespoty (np. klasy uczniowskie), uczestnicy
indywidualni, rodziny.

4. Organizatorzy nie zapewniajg opieki dla oséb niepetnoletnich uczestniczgcych w grze
miejskiej.

5. W kazdym zespole musi by¢ przynajmniej jedna osoba petnoletnia, petnigca role opiekuna.

6. Uczestnik przystepujgc do gry bierze na siebie petng odpowiedzialno$é cywilnoprawna na
caty czas trwania gry. Odpowiedzialnos¢ obejmuje przede wszystkim szkody poniesione przez
Uczestnika, a takze szkody wyrzgdzone przez uczestnika.

7. Uczestnik, ktory przystepuje do gry bierze udziat w grze na wiasng odpowiedzialnos¢. W
przypadku oséb niepetnoletnich odpowiedzialnos¢ spoczywa na jego rodzicach lub
opiekunach prawnych, ktérzy wydadza zgode na udziat w grze.

8. Uczestnik rozumie i zgadza sie na wziecie udziatu w grze miejskiej majgc sSwiadomos¢, ze
Organizator nie zapewnia opieki medycznej ani zadnej innej pomocy, w tym w szczegélnosci
transportu w przypadku odniesienia przez uczestnika urazu podczas gry.

9. Organizator nie zapewnia jakiegokolwiek ubezpieczenia na zycie, zdrowotnego lub od
odpowiedzialnosci cywilnej z tytutu choroby, wypadku, odniesienia obrazen, poniesienia
Smierci lub poniesienia jakichkolwiek strat badz szkdd, jakie mogg wystapi¢ w zwigzku z
obecnoscig i/lub uczestnictwem w grze miejskiej. Kazdy uczestnik odpowiada za wtasne
bezpieczenstwo i w tym zakresie moze dokonac zakupu stosownego ubezpieczenia o ile uzna
to za stosowne.

10. Gra toczy sie w normalnym ruchu miejskim i Uczestnicy sg zobowigzani do zachowania
szczegolnej ostroznosci oraz do przestrzegania przepisdw ruchu drogowego, w szczegdlnosci
niewstrzymywania lub utrudniania ruchu drogowego.

11. Uczestnicy zobowigzujg sie do przestrzegania prawa powszechnie obowigzujgcego na
terenie Rzeczypospolitej Polskie;j.

§5
ZASADY GRY

1. Literacka gra miejskiej, Ta rzecz” — poszukiwacze znad Brdy zostata przygotowana z okazji
680 rocznicy nadania praw miejskich, przypadajacej 19 kwietnia 2026 roku. Gra startuje w
pigtek 17 kwietnia 2026 roku. Do gry bedzie mozna przystgpi¢ w kazdym, dogodnym dla
Uczestnika terminie. Gra stanowi statg atrakcje miasta.

2. Obszarem gry jest sciste centrum miasta Bydgoszcz, kilka lokalizacji.

3. Czas trwania gry to okoto dwie godziny, w zaleznosci od indywidualnego tempa
Uczestnikow, plus dodatkowe zadania domowe dla chetnych graczy.



4. W celu rozpoczecia gry potrzebna jest KARTA GRY miejskiej ,, Ta rzecz” — poszukiwacze
znad Brdy, ktéra dostepna jest w recepcji Kujawsko-Pomorskiego Centrum Kultury, Plac
Koscieleckich 6 w Bydgoszczy od 17.04.2026 (w godzinach otwarcia KPCK). Karte gry mozna
réwniez pobra¢ w formie PDF na stronie KPCK w zaktadce LITERATURA.

5. Organizator nie wymaga osobnych zgtoszen uczestnictwa w grze.

6. Uczestnicy poruszajg sie wedtug wskazanej kolejnosci po punktach w centrum miasta. W
kazdym punkcie zdobywajg informacje i wykonujg zadania. Komplet wskazéwek prowadzi do
finatu.

7. Dla wylosowanych uczestnikéw, ktérzy do dnia 31 sierpnia 2026 roku dostarczg poprawne
HASLO wraz ze zdjeciem wypetnionej karty gry, badz karte w formie papierowej przewidziane
sg nagrody rzeczowe. Mozna:

a. przestac ba adres e-mailowy literatura@kpck.pl — hasto i zdjecie karty gry plus cyfrowe

zdjecia obiektdw (prosimy podaé numer telefonu).

b. pocztg lub osobiscie na adres KPCK ul. Plac Koscieleckich 6, 85-033 Bydgoszcz — hasto na
karcie gry w formie papierowej plus wydrukowane zdjecia obiektdw (prosimy podac¢ numer
telefonu oraz adres e-mail).

8. Nagrody bedg losowane metodg tradycyjng - reczng. Z urny, w ktdérej umieszczone zostang
kartki z nazwiskami uczestnikdéw (autoréw poprawnych odpowiedzi), przewodniczacy komisji
w obecnosci dwdch swiadkéw wylosuje zwyciezcow.

9. Zwyciezcy gry miejskiej zostang wytonieni tylko sposrdéd uczestnikow, ktérzy spetniajg
warunki wymienione w §5 pkt 7a, 7b.

10. Jesli Karte Gry wypetnia zespot, do odbioru nagrody trzeba wyznaczyé tylko jedng osobe.

11. O przyznaniu nagrody zwyciezca zostanie poinformowany drogg e-mailowg badz
telefoniczng. Nagrode bedzie mozna odebraé osobiscie lub otrzymadé pocztg pod wczesniej
wskazany adres.

§6
PRZETWARZANIE | PUBLIKOWANIE DANYCH OSOBOWYCH

1. Administratorem danych osobowych uczestnikéw i opiekunéw prawnych oséb
niepetnoletnich jest Kujawsko Pomorskie Centrum Kultury z siedzibg w Bydgoszczy, przy ul.
Plac Koscieleckich 6.

2. Przetwarzanie danych osobowych odbywac sie bedzie na zasadach przewidzianych w
Rozporzadzeniu Parlamentu Europejskiego i Rady (UE) 2016/679 z dnia 27 kwietnia 2016 r. w
sprawie ochrony oséb fizycznych w zwigzku z przetwarzaniem danych osobowych i w sprawie
swobodnego przeptywu takich danych oraz uchylenia dyrektywy 95/46/WE (RODO).
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3. Dane osobowe uczestnikow i opiekundw prawnych osob niepetnoletnich beda
przetwarzane w celu organizacji, w szczegélnosci w zakresie przyznawania nagrod.

4. Organizator bedzie zbierat nastepujace dane uczestnikow: imie i nazwisko, adres do
korespondencji (wysytki nagrody), adres poczty elektronicznej (e-mail), wizerunek, numer
telefonu,

5. Podanie danych osobowych ma charakter dobrowolny, ale podanie imienia, nazwiska,
numeru telefonu i e-maila jest niezbedne do losowania nagréd w grze miejskiej.

6. Organizator oswiadcza, iz dane uczestnikdw gry miejskiej nie bedg przetwarzane w sposéb
zautomatyzowany i nie bedg poddawane profilowaniu.

7. Dane uczestnikdw gry miejskiej mogg zosta¢ udostepnione podmiotom zewnetrznym w
zakresie w jakim jest to niezbedne w zwigzku z organizacjg gry miejskiej oraz prowadzeniem
dokumentacji rachunkowej organizatora.

8. Organizator stosuje $rodki techniczne i organizacyjne majace na celu nalezyte,
odpowiednie do zagrozen oraz kategorii danych objetych ochrong zabezpieczenia
powierzonych danych osobowych. Organizator wdrozyt odpowiednie srodki, aby zapewnié
stopien bezpieczenstwa odpowiadajgcy ryzyku z uwzglednieniem stanu wiedzy technicznej,
kosztu wdrozenia oraz charakteru, zakresu, celu i kontekstu przetwarzania oraz ryzyko
naruszenia praw i wolnosci oséb fizycznych o réznym prawdopodobienstwie wystgpienia i
wadze zagrozenia.

§7
Postanowienia koncowe

1. W kwestiach dotyczacych przebiegu Gry, nieprzewidzianych niniejszym regulaminem, gtos
rozstrzygajacy nalezy do Organizatoréw.

2. Organizatorzy zastrzegajg sobie prawo wprowadzenia zmian w regulaminie w przypadku
zajscia waznych i nieprzewidzianych zdarzen, ktére takie zmiany mogtyby wywotac.

3. W sprawach nieuregulowanych w niniejszym Regulaminie zastosowanie majg przepisy
Kodeksu cywilnego.



