REGULAMIN GRY MIEJSKIEJ
»Bydgoszcz w XIX wieku”

§ 1. ORGANIZATOR
Organizatorem Gry Miejskiej ,,Bydgoszcz w XIX wieku”, zwanej dalej ,,Gra” jest Kujawsko-
Pomorskie Centrum Kultury w Bydgoszczy.

§ 2. REJESTRACIJA

1. Warunkiem uczestnictwa w Grze jest zarejestrowanie druzyny, ktorej wielkosé okresla
niniejszy regulamin oraz uiszczenie optaty. Koszt uczestnictwa wynosi 20 ztotych od druzyny.
2. Zapisy na Gre prowadzone sg przez Internet. Zgtoszenia nalezy przesyta¢ na adres e-mail:
zabytki@kpck.pl.

3. Zgtoszenia beda przyjmowane od 10.08.2026 do 08.09.2026. (do godziny 24:00) lub do
wyczerpania liczby miejsc w Grze.

4. Potwierdzenie rejestracji odbywa sie pierwszego roboczego dnia po otrzymaniu zgtoszenia
za pomoca maila zwrotnego. W mailu zwrotnym otrzymacie Panstwo numer konta
bankowego, na ktéry nalezy dokonac¢ wptaty. Ptatnosci nalezy dokona¢ do 09.09.2026 (do
godziny: 24:00). Brak terminowego uregulowania naleznosci bedzie skutkowato
wykluczeniem druzyny ze startu.

5. Druzyna moze sktadac sie z minimum 2, maksymalnie 6 osob.

6. Przynajmniej jedna osoba w kazdej zarejestrowanej druzynie musi by¢ petnoletnia.

7. W zgtoszeniu, zgtaszajgcy podaje imiona i nazwiska uczestnikow, adres poczty
elektronicznej do korespondencji oraz telefon kontaktowy.

8. Najpdzniej 11 wrzesnia 2026 roku, do godz. 15:00 kapitanowie zarejestrowanych druzyn
otrzymaja e-maile z harmonogramem startu. Druzyny powinny zjawi¢ sie w Punkcie
Startowym nie wczesniej anizeli na 10 minut przed planowanym startem.

§ 3. ODBIOR PAKIETOW STARTOWYCH DO GRY

1. Odbidr pakietéw startowych (kart zadan i powigzanych materiatéw) niezbednych do
uczestnictwa w Grze przez przedstawicieli zarejestrowanych druzyn bedzie mozliwy 12
wrzeshia 2026 roku od godziny 10:00 w Punkcie Startowym znajdujgcym sie przy ul.
Dworcowej 89. Druzyny otrzymajg pakiet startowy zgodnie z przekazanym uprzednio
harmonogramem startu.

2. Kapitan druzyny kwituje odbiér pakietu startowego do Gry w punkcie rejestracyjnym
podpisujac sie na liscie druzyn.

3. Sktad druzyny weryfikowany jest na miejscu (liczba osdb). Przed odbiorem pakietéw
startowych istnieje mozliwos¢ modyfikacji sktadu druzyny.

§ 4. WARUNKI UDZIALU W GRZE

1. Kazda z oséb uczestniczgcych w Grze powinna by¢ w dobrym stanie zdrowia,
umozliwiajgcym udziat w zabawie.

2. Gra toczy sie w warunkach miejskich, na otwartej przestrzeni i przy normalnym ruchu
drogowym, stad zaleca sie zachowanie szczegdélnej ostroznosci podczas Gry. Organizator nie
zapewnia opieki medycznej dla osdb uczestniczgcych w Grze. Organizator nie nadzoruje
uczestnikéw. Prosimy o dbanie o wtasne bezpieczenstwo. Niebezpieczenstwa i sytuacje
nagte nalezy zgtasza¢ na numer telefonu: 52 585 15 01. Charakter Gry powoduje, ze
uczestnicy poruszajg sie po miescie na wtasng odpowiedzialnosc¢.

3. Przed rozpoczeciem gry petnoletni uczestnicy, wyrazajg pisemnag zgode na wziecie udziatu
w Grze, akceptujgc jej regulamin. Uczestnictwo oséb matoletnich, ktére nie ukonczyty 13
roku zycia wymaga pisemnej zgody ich przedstawiciela ustawowego oraz akceptacji
regulaminu a takze jego obecnosci podczas wydarzenia. Osoby matoletnie, ktdre ukonczyty
13 rok zycia, mogg wzigé¢ udziat w grze jedynie na podstawie pisemnej zgody przedstawiciela



ustawowego oraz pisemnego wyrazenia zgody przez uczestnika na udziat w Grze i akceptacji
jej regulaminu przez przedstawiciela ustawowego.

4. Osoby petnoletnie w imieniu wtasnym a przedstawiciele ustawowi os6b matoletnich
wyrazajg zgode na przetwarzanie przez Organizatora danych osobowych uczestnika w
zakresie niezbednym dla przeprowadzenia Gry. Wyrazenie zgody na przetwarzanie danych
osobowych w zakresie niezbednym dla przeprowadzenia Gry wymaga formy pisemnej.

5. Osoby petnoletnie w imieniu wtasnym a przedstawiciele ustawowi oséb matoletnich, ktore
nie ukonczyty 18 roku zycia moga wyrazi¢ pisemna zgode na wykorzystanie wizerunku przez
jego publikacje przez Organizatora na wybranych polach eksploatacji, w tym na stronie
internetowej Organizatora i prowadzonych przez niego mediach spotecznosciowych
(Facebook, Instagram) jako relacji z przeprowadzonej Gry lub materiatéw promocyjnych w
odniesieniu do kolejnych odston Gry. Zgoda na publikacje wizerunku nie jest konieczna do
przeprowadzenia Gry.

6. Wzory stosownych zgdd i oswiadczen zawierajg zatgczniki 1-4 do regulaminu.

7. Petna informacja o ochronie danych osobowych zawarta jest w § 8.

§ 5. ZASADY GRY

1. Gra rozpocznie sie dnia 12 wrzesnia 2026 roku o godz. 10.00. Punkt startowy zlokalizowany
bedzie na placu przy kamienicy przy ul. Dworcowej 89, nieopodal wejscia gtdwnego na
dworzec Bydgoszcz Gtéwna. Gra odbywac sie bedzie na terenie miasta Bydgoszczy.

2. Uczestnicy grajg w zespotach (druzynach) co najmniej dwu-, a co hajwyzej
szescioosobowych.

3. Grarozpoczyna sie odprawa dla uczestnikow, ktéra odbedzie sie w Punkcie Startowym.
4. Odbierajac pakiet startowy Gry, kapitan kwituje jego odbidr. Na tym etapie wszyscy
cztonkowie druzyny, ktérzy ukonczyli 16 rok zycia musza ztozy¢ oswiadczenie o zapoznaniu
sie zregulaminem Gry, o ile wczesniej nie ztozyli stosownego oswiadczenia. W przypadku
uczestnikdw ponizej 16 roku zycia stosowne o$wiadczenie sktada ich opiekun ustawowy.
5. Start Gry przewidziany jest na godz. 10.00. Druzyny wyruszajg w trase zgodnie z
harmonogramem przyjetym przez organizatora, o ktérym zostang poinformowane mailowo
do 11 wrzesnia 2026 roku, do godz. 15:00.

6. Kazdy zespo6t otrzyma pakiet startowy zawierajgcy: mape, materiaty umozliwiajgce
zlokalizowanie punktdw na trasie Gry oraz karte zadan.

7. Na kazdej lokacji gry grupy otrzymajg wskazowki z zadaniem / zadaniami. Zadaniem
pracownika Organizatora prowadzacego dany punkt Gry bedzie zweryfikowanie, czy zadanie
zostato wtasciwie wykonane. Potwierdzeniem wykonania zadania bedzie pieczatka.

8. Do wykonania jesttacznie 11 zadan.

9. Karta zadan do Gry musi by¢ podpisana imionami i nazwiskami wszystkich cztonkéw
druzyny.

10. Po terenie Gry uczestnicy poruszaja sie wytgcznie pieszo. Organizator nie zapewnia
miejsc parkingowych dla samochoddw i rowerdw oraz innych srodkéw transportu.

§ 6. ZAKONCZENIE GRY

1. Gra koniczy sie 12 wrzesnia 2026 roku okoto godz. 15:00.

2. Po wykonaniu zadan w ostatniej lokacji kapitan druzyny oddaje karte zadan oraz okazuje
mape przedstawicielom Organizatora celem ocenienia i podsumowania wyniku.

3. W przypadku wykonania wszystkich zadan poprawnie kazda druzyna otrzymuje jednag
nagrode rzeczowa.

§ 7. POSTANOWIENIA KONCOWE

1. Udziat w Grze oznacza akceptacje niniejszego regulaminu.

2. Regulamin znajduje sie do wgladu na stronie internetowej www.kpck.pl.

3. W kwestiach dotyczgcych przebiegu Gry, nieprzewidzianych niniejszym regulaminem, gtos
rozstrzygajacy nalezy do Organizatora.



4. Organizator zastrzega sobie prawo wprowadzenia zmian w regulaminie.

5. Organizator zastrzega sobie prawo przesuniecia terminu rozpoczecia Gry, przedtuzenia
lub przerwania Gry zgodnie z wtasnym uznaniem, w szczegolnosci ze wzgledow
bezpieczenstwa.

8 8. Ochrona danych osobowych.

1.

7.
a)

10.

11.

Udziat w Grze Miejskiej jest rownoznaczny ze zgoda uczestnikow lub ich prawnych
opiekunéw na przetwarzanie danych osobowych uczestnikow przez Organizatora
Konkursu zgodnie z Rozporzagdzeniem Parlamentu Europejskiego i Rady (UE) 2016/679
z dnia 27 kwietnia 2016 r. w sprawie ochrony oséb fizycznych w zwigzku z
przetwarzaniem danych osobowych i w sprawie swobodnego przeptywu takich danych
oraz uchylenia dyrektywy 95/46/WE (ogblne rozporzadzenie o ochronie danych lub
RODO) wytacznie w celu przeprowadzenia Gry.

Administratorem danych osobowych uczestnikédw przekazanych w zwigzku z
Konkursem jest Kujawsko-Pomorskie Centrum Kultury w Bydgoszczy z siedzibg w
Bydgoszczy przy Placu Koscieleckich 6, 85-033 Bydgoszcz, instytucja kultury,
posiadajgca NIP: 953-10-25701, REGON: 000278356 (dalej zwana ,,Administratorem”).

Warunkiem udziatu w Grze Miejskiej jest podanie przez Uczestnika danych osobowych:
imion i nazwisk uczestnikow (cztonkéw druzyny) oraz adresu konta poczty
elektronicznej i numeru tel. kontaktowego.

Dane osobowe uczestnikéw Gry Miejskiej bedg przetwarzane przez Administratora
zgodnie z RODO, w celu przeprowadzenia Gry.

Dane osobowe uczestnikéw Gry Miejskiej bedg przetwarzane na podstawie art. 6 ust. 1
a) RODO: osoba, ktérej dane dotyczg wyrazita zgode na przetwarzanie swoich danych
osobowych w celu realizacji Gry Miejskiej oraz upowszechnienia i jej promocji (w
przypadku wyrazenia zgody na upublicznienie wizerunku).

Odbiorcami danych osobowych uczestnikéw Konkursu beda podmioty Swiadczace
ustuge obstugi systemow i oprogramowania informatycznego na zlecenie
Administratora, podmioty ktére beda swiadczyty ustugi na zlecenie Administratora, a
takze podmioty uprawnione do uzyskania danych osobowych na podstawie przepisow
prawa.

Dane osobowe bedg przetwarzane:

w przypadku uczestnikow Gry Miejskiej - przez czas jej realizacji. W przypadku danych
osobowych przetwarzanych na podstawie zgody (wizerunek) — do momentu jej
cofniecia.

Podanie danych osobowych jest dobrowolne, ale niezbedne w celu zgtoszenia oraz
udziatu w Grze Miejskie;j.

Osobom zgtaszajgcym przystuguje prawo do zadania od Administratora dostepu do
swoich danych osobowych, ich sprostowania, usuniecia lub ograniczenia
przetwarzania danych osobowych, wniesienia sprzeciwu wobec takiego przetwarzania,
a takze prawo do przenoszenia danych.

Osobom zgtaszajacym przystuguje prawo wniesienia skargi do Prezesa Urzedu Ochrony
Danych Osobowych, gdy uznaja, ze przetwarzanie danych osobowych ich dotyczacych
narusza przepisy RODO.

Dane osobowe nie bedg przekazywane do innego panstwa lub do organizacji
miedzynarodowe;.



12. Dane osobowe nie bedg wykorzystywane do podejmowania zautomatyzowanych
decyzji, w tym do profilowania.

13. W sprawie przetwarzania danych osobowych mozna sie kontaktowac¢ z inspektorem
ochrony danych za pomocag poczty elektronicznej: iod@kpck.pl lub pisemnie na adres
Administratora.

Lista zatgcznikéw:

Zatgcznik 1 — Oswiadczenie o zapoznaniu sie z regulaminem Gry Miejskiej ,,Bydgoszcz w XIX
wieku” i jego akceptaciji.

Zatgcznik 2 — Oswiadczenie opiekuna prawnego osoby matoletniej, ktéra nie ukoriczyta 18
roku, o zapoznaniu sie z regulaminem Gry Miejskiej ,,Bydgoszcz w XIX wieku”, jego
akceptaciji, i wyrazeniu zgody na uczestnictwo w niej podopiecznego.

Zatgcznik 3 - Zgoda na wykorzystanie wizerunku (osoby petnoletnie).

Zatacznik 4 — Zgoda na wykorzystanie wizerunku (opiekunowie prawni osdéb ponizej 18 roku
zycia).



